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ΟΟ ιι   δδ ιι αα φφ οο ρρ εε ττ ιι κκ έέ ςς   σσ ύύ γγ χχ ρρ οο νν εε ςς   ττ εε χχ νν ιι κκ έέ ςς   

ππ αα ρρ οο υυ σσ ίί αα σσ ηη ςς   ττ ωω νν   εε κκ θθ εε μμ άά ττ ωω νν   
 

1. Από την παραδοσιακή στη σύγχρονη παρουσίαση : 
Η σύγχρονη μουσειολογία έχει μετατοπιστεί: 

 Από τη στατική, ουδέτερη παρουσίαση  Στη βιωματική, διαδραστική και 

πολυαισθητηριακή εμπειρία. 

Η αλλαγή αυτή συνδέεται με τη «Νέα Μουσειολογία» και θεωρητικούς όπως η 

Eilean Hooper-Greenhill, που τόνισαν τον ενεργό ρόλο του κοινού. 

 

2. Κύριες σύγχρονες τεχνικές παρουσίασης: 
1. Αφηγηματική (Narrative Display) : 

Τα αντικείμενα εντάσσονται σε μια ιστορία.  

 Δημιουργείται χρονική ή θεματική ροή. 

 Το έκθεμα αποκτά πλαίσιο. 

Παράδειγμα: Το Μουσείο Μνήμης του Ολοκαυτώματος οργανώνει τα εκθέματα 

σε αφηγηματική πορεία εμπειρίας. 

2. Διαδραστική παρουσίαση: 

Ο/Η επισκέπτης/τρια συμμετέχει ενεργά: 

 Οθόνες αφής 

 Ψηφιακά τραπέζια 

 Διαδραστικά παιχνίδια 

 Εφαρμογές επαυξημένης πραγματικότητας (AR) 

 Ενισχύει τη μάθηση μέσω συμμετοχής. 

 Προσελκύει νεότερα κοινά. 

3. Πολυμεσική παρουσίαση (Multimedia): 

Χρήση: 

 Βίντεο. 

 Ήχου. 

 Προβολών. 

 Ψηφιακών αναπαραστάσεων. 

Παράδειγμα: Στο Μουσείο της Ακρόπολης χρησιμοποιούνται ψηφιακές προβολές 

για την αναπαράσταση του Παρθενώνα. 

4. Βιωματική - εμβυθιστική (Immersive Display): 

Δημιουργείται περιβάλλον που «μεταφέρει» τον/την επισκέπτη/τρια σε άλλη 

εποχή ή χώρο. 

Χαρακτηριστικά: 

 Αναπαραστάσεις χώρων. 

 Σκηνικά. 

 Φωτισμός & ηχητικά εφέ. 

 360° προβολές. 

 Προκαλεί συναισθηματική εμπλοκή. 

 Ενισχύει τη μνήμη της εμπειρίας. 

5. Συμμετοχική παρουσίαση (Participatory Display) : 

Το κοινό συμβάλλει στο περιεχόμενο: 

 Προσωπικές μαρτυρίες. 

 Διαδραστικοί τοίχοι σχολίων. 

 Κοινοτικές εκθέσεις. 

Παράδειγμα: Το Μουσείο του Λούβρου έχει αναπτύξει ψηφιακές συμμετοχικές 

δράσεις με το κοινό. 
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6. Πολυαισθητηριακή παρουσίαση : 

Ενεργοποίηση περισσότερων αισθήσεων: 

 Αφή (αντίγραφα). 

 Ήχος. 

 Οσμή. 

 Κίνηση. 

 Ιδιαίτερα σημαντική για συμπεριληπτικές πρακτικές (π.χ. άτομα με αναπηρία 

όρασης). 

7. Θεματική - εννοιολογική προσέγγιση: 

Τα εκθέματα οργανώνονται γύρω από: 

 Έννοιες (π.χ. «Ταυτότητα», «Μετανάστευση»). 

 Κοινωνικά ζητήματα. 

 Σύγχρονους προβληματισμούς. 

Το αντικείμενο λειτουργεί ως αφετηρία διαλόγου. 

 

3. Ψηφιακές τεχνολογίες στη σύγχρονη παρουσίαση: 
 Επαυξημένη πραγματικότητα (AR). 

 Εικονική πραγματικότητα (VR) 

 3D αναπαραστάσεις. 

 Ψηφιακοί ξεναγοί. 

 Διαδικτυακές εκθέσεις. 

Πολλά μεγάλα ιδρύματα όπως το Βρετανικό Μουσείο έχουν αναπτύξει εικονικές 

περιηγήσεις. 

 

4. Πλεονεκτήματα των σύγχρονων τεχνικών: 
 Ενίσχυση εμπειρίας. 

 Προσέλκυση νέου κοινού. 

 Συμπερίληψη. 

 Καλύτερη κατανόηση σύνθετων θεμάτων. 

  Ενίσχυση συναισθηματικής σύνδεσης. 

 

5. Προκλήσεις: 
 Υπερβολική χρήση τεχνολογίας εις βάρος του αντικειμένου. 

 Υψηλό κόστος. 

 Τεχνικά προβλήματα. 

 Κίνδυνος εντυπωσιασμού χωρίς ουσιαστικό περιεχόμενο. 

 

Συμπέρασμα: 
Οι σύγχρονες τεχνικές παρουσίασης μετατρέπουν το μουσείο από χώρο απλής 

θέασης σε χώρο εμπειρίας, διαλόγου και συμμετοχής.  

Το αντικείμενο δεν είναι πλέον απομονωμένο σε προθήκη, αλλά εντάσσεται σε 

ένα πολυεπίπεδο περιβάλλον αφήγησης και αλληλεπίδρασης. 


