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1. Το μουσείο ως χώρος μάθησης: 
Το σύγχρονο μουσείο δεν είναι μόνο χώρος διατήρησης και έκθεσης, αλλά και 

χώρος εκπαίδευσης και εμπειρίας .  

Σύμφωνα με τη σύγχρονη μουσειολογική θεωρία, το μουσείο: 

 Προάγει τη δια βίου μάθηση. 

 Ενισχύει τη βιωματική γνώση. 

 Καλλιεργεί την κριτική σκέψη. 

Θεωρητικός που συνέβαλε στην κατανόηση του μουσείου ως εκπαιδευτικού 

οργανισμού: Eilean Hooper-Greenhill. 

 

2. Μορφές μάθησης στο μουσείο: 
1. Άτυπη μάθηση (Informal Learning): 

Η μάθηση στο μουσείο είναι κυρίως άτυπη: 

 Δεν υπάρχει εξεταστικό σύστημα. 

 Δεν ακολουθεί αυστηρό πρόγραμμα. 

 Βασίζεται στο ενδιαφέρον του/της επισκέπτη/τριας. 

Ο/Η επισκέπτης/τρια μαθαίνει μέσα από: 

 Παρατήρηση 

 Συζήτηση. 

 Αλληλεπίδραση. 

2. Βιωματική μάθηση: 

Η μάθηση επιτυγχάνεται μέσω εμπειρίας. 

Χαρακτηριστικά: 

 Ενεργή συμμετοχή. 

 Συναισθηματική εμπλοκή. 

 Σύνδεση γνώσης με προσωπικές εμπειρίες. 

Η βιωματική εμπειρία ενισχύει τη μνήμη και τη βαθύτερη κατανόηση. 

3. Εποικοδομητική μάθηση (Constructivism) : 

Σύμφωνα με την εποικοδομητική θεωρία: 

 Η γνώση δεν «μεταδίδεται». 

 Ο/Η επισκέπτης/τρια οικοδομεί τη γνώση. 

 Το μουσείο παρέχει ερεθίσματα. 

Το νόημα διαμορφώνεται μέσα από την αλληλεπίδραση αντικειμένου - εμπειρίας - 

υποκειμένου. 

4. Πολυαισθητηριακή μάθηση: 

Η ενεργοποίηση πολλών αισθήσεων (όραση, ακοή, αφή) ενισχύει: 

 Την κατανόηση. 

 Τη συγκράτηση πληροφοριών. 

 Τη συμπερίληψη. 

Σύγχρονες πρακτικές εφαρμόζονται σε ιδρύματα όπως το Μουσείο της 

Ακρόπολης. 

 

3. Εκπαιδευτικά προγράμματα μουσείων: 
Τα μουσεία οργανώνουν: 

 Προγράμματα για σχολεία. 

 Εργαστήρια δημιουργικής απασχόλησης. 

 Θεματικές ξεναγήσεις. 

 Οικογενειακές δράσεις. 
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 Διαδικτυακά εκπαιδευτικά εργαλεία 

Στόχος:  Η προσαρμογή της γνώσης σε διαφορετικές ηλικιακές και κοινωνικές 

ομάδες. 

 

4. Κοινωνικές δυνατότητες μάθησης: 
Το μουσείο: 

 Προάγει τον διάλογο. 

 Ενισχύει τη διαπολιτισμική κατανόηση. 

 Καλλιεργεί ιστορική συνείδηση. 

 Συμβάλλει στη διαμόρφωση ταυτότητας. 

Σε μεγάλα ιδρύματα όπως το Βρετανικό Μουσείο, η μάθηση συνδέεται με 

παγκόσμια ιστορικά και πολιτισμικά ζητήματα. 

 

5. Μάθηση και συναισθηματική εμπειρία: 
Η συναισθηματική αντίδραση: 

 Ενισχύει τη μνήμη. 

 Εμβαθύνει την κατανόηση. 

 Δημιουργεί προσωπική σύνδεση. 

Ιδιαίτερα σε μουσεία μνήμης, όπως το Μουσείο Μνήμης του Ολοκαυτώματος, η 

μάθηση συνδυάζεται με έντονη συναισθηματική εμπλοκή. 

 

6. Ψηφιακή μάθηση μέσω μουσείων: 
Σύγχρονες δυνατότητες: 

 Εικονικές περιηγήσεις. 

 Διαδραστικές εφαρμογές. 

 Εκπαιδευτικά παιχνίδια. 

 Online συλλογές. 

Η τεχνολογία διευρύνει το κοινό και καθιστά τη γνώση προσβάσιμη σε παγκόσμιο 

επίπεδο. 

 

7. Περιορισμοί & προκλήσεις: 
 Διαφορετικά επίπεδα γνώσης κοινού. 

 Γλωσσικά εμπόδια. 

 Ψηφιακό χάσμα. 

 Περιορισμένος χρόνος επίσκεψης. 

Το μουσείο καλείται να ισορροπήσει ανάμεσα: 

 Στην επιστημονική εγκυρότητα. 

 Στην παιδαγωγική απλότητα. 

 

Συμπέρασμα: 
Το μουσείο αποτελεί έναν δυναμικό χώρο άτυπης και βιωματικής μάθησης. 

Δεν λειτουργεί απλώς ως φορέας πληροφορίας, αλλά ως περιβάλλον εμπειρίας, 

διαλόγου και ενεργού οικοδόμησης γνώσης . 

Η μάθηση στο μουσείο είναι: 

 Προσωπική. 

 Κοινωνική. 

 Συναισθηματική. 

 Πολυδιάστατη. 


